Grafika

definovana v kniZnici tkinter .... import tkinter
platno = tkinter.Canvas() vytvorenie grafického platna na kreslenie
platno.pack() zobrazenie vytvoreného platna

ulohal. nakreslite ¢iaru z bodu [40, 50] do bodu [150, 200]
platno.create_line(40, 50, 150, 200)

uloha2. nastavte parametre Ciary: farbu (fill), hrabku (width)
platno.create_line(40, 50, 150, 200, fill=‘red’, width=5)

uloha3. pokracujte v ¢iare do bodu 30 pixelov pod koncom ciary
platno.create_line(40, 50, 150, 200, 150, 230, fill=‘red’, width=5)

uloha4. dokreslite Ciaru tak, aby tvorili trojuholnik
platno.create_line(40, 50, 150, 200, 150, 230, 40, 50, fill="red’, width=5)

ulohab. zmerite predchadzajuicu ulohu tak, aby posledna Ciara bola modra, tenkd 1
platno.create_line(40, 50, 150, 200, 150, 230, fill=‘red*, width=5)
platno.create_line(150, 230, 40, 50, fill="blue®)

ulohab. vnutro takejto Ciary vsak nevieme vyplnit, su to len Ciary, ak chceme dtvar (mnohouholnik), pouZijeme prikaz create_polygon,
kolko bude mat Ciselnych parametrov, ak treba uviest stradnice vietkych vrcholov mnohouholnika? urobte trojuholnik
z predchddzajucej ulohy vyplneny Zltou farbou a zelenym okrajom hubky 3.

platno.create_polygon(40, 50, 150, 200, 150, 230, fill="yellow’, otline=‘green’, width=3)

ak cast kddu nechceme stratit, ale chceme aby sa nevykonal, stadi ho zakomentovat...
#vsetko za tymto znakom az do konca riadku je tzv. komentar (moznost zakomentovat celt oblast: Format/CommentOutRegion )

uloha?. nakreslite obdiznik zainajtici na 50, 35, ktory bude $iroky 120 pixelov a vysoky 40 pixelov, farbu vyplne a ohranicenia si zvolte
z palety farieb na ICV podla svojho vyberu
platno.create_rectangle(50, 35, 170, 75, fill="pink’, outline="purple’, width=4)

uloha8. ako by sme ho zmenili na $tvorec so stranou dizky 100?
platno.create_rectangle(50, 35, 150, 135, fill="pink’, outline="purple’, width=4)

uloha9. nakreslite oval ktory ba sa dal vpisat do obdiZnika z Glohy7, tzn. za&inajuci na 50, 35, ktory bude $iroky 120 pixelov a vysoky 40
pixelov, farbu vyplne a ohranicenia si zvolte z palety farieb na ICV podla svojho vyberu
platno.create_oval(50, 35, 170, 75, fill="pink’, outline="purple’, width=4)

ulohal0. napiste do vnutra ovalu svoje meno, pricom parametrami prikazu create_text su suradnice stredu textu (okolo tohto bodu sa
text vycentruje), samotny obsah textu (text), farba (fill), font (font), uhol otoéenia (angle). Najprv zistite siradnice stredu ovalu.
platno.create_text(110, 55, text="Janko’, fill="darkseagreen’, font=(‘Arial‘, 20, ‘bold‘) )

ulohall. napiste do vnutra kruhu s polomerom 20 defi svojho narodenia (napr. 25), farby si volte sami a skiste ho umiestnit do stredu
grafickej plochy

platno.create_oval(150, 130, 190, 170, fill="skyblue’, outline="teal’, width=2)

platno.create_text(170, 150, text=25, fill="black’, font=(‘Consolas’, 20, ‘bold‘) )
ulohal2. nakreslite fubovolny obrazok vyuZzitim vsetkych prikazov z hodiny

shell

>>> platno[‘width‘] zisti aké je Siroké Standardne vytvorené platno
>>> platno[‘height’] zisti aké je vysoké vytvorené platno



